	                                                        Nom du jeu:    Jeu de construction, Formes à clouer   

Description du matériel :  Jeu de construction, avec plaque en liège, marteau en bois et clous. 

Nom du fournisseur : Martello 

	Description du fonctionnement du jeu

But du jeu:  Le jeu permet toute sorte de constructions. 

Utilisation pédagogique retenue : Classer selon les formes et/ou couleurs pour aller vers la reproduction d'assemblages précis.



	L'utilisation guidée du jeu proposé

	étapes
	Consigne principale 

et                 déroulement prévu
	Compétence géométrique en jeu 

Savoir-faire 

lexique



	1
	Découverte : Réalisation libre, puis avec seulement une couleur, éventuellement en ajoutant le critère taille
	
	

	2
	L'enseignant énonce un critère de tri : par couleur ou taille  


	Différencier les couleurs, les tailles ; trier 
	Enoncer le nom des couleurs

Petits, moyens, grands

	3
	L'enseignant énonce un critère de tri : par forme 
	Classer différentes formes : 

- selon le nb de côtés

- selon le nb de sommets 
	Rond, triangle, carré, rectangle

Côtés, sommets

	4
	Réaliser un assemblage donné, le décrire à ses camarades 


	Respect de l'organisation spatiale

Verbalisation 
	repérage : dessus, dessous; à côté de, gauche, droite, entre ...

	5
	Elaborer un message oral pour reproduire l'assemblage (soit l'assemblage qu'il a construit, soit un assemblage représenté) 


	Utiliser un vocabulaire précis : formes et espace  
	poser, disposer mettre, placer  + vocabulaire ci-dessus 

	6
	Jeu du menteur : relever l'erreur dans une description du maître 

puis dans une description d'un élève
	
	

	Remarque(s):


IEN ST JULIEN-GENEVOIS / AP 07 08 / Formes et volumes / CR Groupe de travail 


