	                                                                           Nom du jeu: Domino des formes et des couleurs   

Description du matériel : Ensembles de  pièces de différentes formes et différentes couleurs 

Attention : chez certains éditeurs, chaque forme est associée à une couleur.

	Description du fonctionnement du jeu

But du jeu: Reconnaître, assembler des formes identiques. Gagner en plaçant toutes ses cartes.

	L'utilisation guidée du jeu proposé

	étapes
	Consigne principale 

et                 déroulement prévu
	Compétence géométrique en jeu 

Savoir-faire 

lexique



	1
	Manipulation libre 

Jeu libre 

Retour sur l'activité 
	Observer, jouer spontanément

Dire ce que l'on fait 
	Nommer des actions 

Nommer des couleurs, des formes 

	2
	Jouer aux dominos selon la règle classique (assembler) 


	Comprendre et respecter la règle

Associer 2 formes identiques 
	

	3
	Reconnaître des formes par le toucher 


	Montrer une forme identique

Décrire la forme que l'on touche 
	Lisse, pointu, rond, carré, étoile ...

	4
	Tri de formes, de couleurs 

Choisir un critère de tri, puis 2 (fin de MS et GS) 
	Différencier et trier les objets
	Vocabulaire des formes selon les pièces du domino : carré, rectangle, rond, triangle, losange, étoile, lune, ...

	5
	Aller chercher une ou plusieurs pièces représentées 
	Passer de l'objet représenté à l'objet réel.
	

	6
	Jeu de domino (mais sous forme tactile) : les formes sont dans un sac 
	Reconnaître en touchant, décrire 
	

	7
	Reproduire des assemblages d'objets
	Reproduire 
	

	Remarque(s):

Le fait qu'à un type de forme, on associe une couleur est gènant. Cela peut procurer une aide au départ, mais ensuite il faudrait que toutes les pièces  aient la même couleur pour que les élèves se concentrent sur des critères de forme. 
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