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S2 – Atelier 1 – Construire un programme – Tapis à mettre en place : 

   

   

   

 

 

 

 

Cartes pour s’entraîner : tapis des couleurs 
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Planche A 
Cartes pour s’entraîner : du … au … 
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Planche B 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cartes pour s’entraîner : du … au … 
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Planche C Cartes pour s’entraîner : du … au … en passant par le ... 
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Carrés pour glisser dans le tapis transparent (10x10) 
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Carrés pour glisser dans le tapis transparent (10x10) 
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Carrés pour glisser dans le tapis transparent (10x10) 
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