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1. Installation du lagiciel Didapages

Le logiciel Didapages permet de creer tres simplement des livres multimédias et

interactifs

composés de textes, images, sons et vidéos ainsi que de QCM et exercices divers. Ces livres peuvent
fonctionner aussi bien en local que sur un site en ligne (il faut que le plugin Flash soit installé sur le

navigateur).

Conditions d’utilisation :

Didapages est gratuit pour un usage personnel et non commercial. Il peut également étre librement installé

dans les écoles pour un usage par les enseignants et les éleves.

Ce logiciel est mis & disposition gratuitement dans sa version 1.2
Télécharger Didapages 1.2 [http://www.didasystem.com/index.php?page=licence-dida1]

L’installation de Didapages :

. Télécharger le logiciel
Functiunne%uus Windows 98, Me, 2000

. Extraire le fichier zippé \E

Didapages-1-2.zip

. Cliquer sur l'installeur 1 Didapages-1-2-install.exe

. Valider les difféerents écrans d’installation. En fin d'installation @ Didapages
une icone est créée sur votre bureau permettant le lancement

de Didapages.

Installation sous Windows Vista

Pour remeédier a un dysfonctionnement sous Vista une fois Didapages installé :
Configurer :

. Aller dans c :/Program Files/Didapages/

. Cliquer droit sur Didapages Auteur.exe

. Cliquer sur Propriétés

. Cliquer sur l'onglet Compatibilité

. Cocher la case en bas "Executer ce programme en tant qu'administrateur” puis OK.
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2. Créer un nouveau projet
- Lancer Didapages

- Dans la boite de dialogue,
cliqguer sur «Démarrer un nouveau projet» (1)

Fixer les parameétres du projet :

. Saisir le nom du projet (2) (pas de
caractéres spéciaux, d'accents...), ce nom
ne pourra pas étre modifié
ultérieurement.

. Saisir le titre du projet (3), (il apparaitra
sur la couverture du livre).

. Saisir le nom de l'auteur du livret (4) et
une description du contenu (5).

. Fixer a l'aide du curseur le nombre de
pages du livret (50 max). Ce nombre peut
étre modifié ensuite (6).

. Fixer les parameétres graphiqgues du livret

)

. Cliquer sur le bouton Créer (8) pour
valider ces parametres.

. Un dossier au nom du projet est crée
dans C\\ Program Files\ Didapages, il
contiendra tous les fichiers nécessaires
au livret...

Menu Principal
L

Messages Langue Licence

Didapages 1.2
Usage personnel et non commercial uniguement, sauf en
cas d'autorisation accordée par la société Didasystem.
http://www.didasystem.com

Présentation - Didacticiels

@ Démarrer un nouveau projet

Poursuivre un projet existant

Démarrer un nouveau

Nom du projet | clavieretsouris

Titre du livre ‘ Le clavier et la souris @
Auteur(s) Jules César @ “
Description ]

Connaissance des touches essentielles du clavier et de

|'utilisation de |a souris @ ‘
0 ——@—

Nombre de pages

Fond

Couverture
Titre @ .
Papier

Bordures

v/ Ombres sur les pages

v/ Texturer la couverture

Creer

Retour
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3. Les outils du livret Editer

- La console d'édition (1) de page apparait & droite |0SqUE [k
I'on appuie sur le bouton «Editer» (2) de la page de gauche

- La page de gauche (3) est quadrillée ; elle est préete a
recevoir les éléements (textes, images, vidéos...)

o]
1]
1]

S5
=y
1]

SEV|
1]

|
1]
1]
1]
1]
1]
1]

ey

Aligner
) (=08 (o
® Fien (38

La console d'édition : .

Défaire/refaire

Edition .e la page

Annuler et quitter
le mode édition —

Annuler Enregistrer Enregistrer la page

Couleur : | - | Couleur par défaut C -
_ Moadifier la couleur du

fond de la page

Gestion des pages-types

Eléments

1 [— ey XEEE"
Disposer les éléments sur j@ ¥ X v
la page. En cas de - MEE DS L
superposition, I'€lément 1 4 |_ ______ j@ X ¥
sera disposé sous I'élément .y

2 qui sera lu-méme sous 5 |_ ______ jm L LIS
I'élément 3... 6 |* ””” j@ X L
7 [— legX | |
8 [—— =y X v
[y XEEHT

Outils d'alignements des
| objets insérés dans la page

Les barres d'outils des pages

IS B IR

modifier Insérer couper copier coller supprimer
la page la page
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4. Importer les éléments multimeédias

- Il est préférable d'importer les éléments multimédias avant de démarrer ['édition des pages. Attention aux
noms des fichiers : éviter les accents, traits d'union...

. Les images : Seules les images au format jpeg ou jpg non progressif peuvent étre importées.

. Les sons : les sons et musiques doivent étre importées au format mp3.

. Les vidéos : Seuls les fichiers fiv peuvent étre importés. Au contraire des autres médias une seule

vidéo par page est acceptée.

. Textes : Iimportation de fichier texte n'est pas possiblell est possible de copier un texte issu des
traitements traditionnels (la présentation sera cependant perdue).

Procédure :

- Cliguer sur le bouton «Mlenu projet»

1)
- Sélectionner «Meédias» (2) dans la
liste

- Une boite de dialogue s'ouvre (3)

- Cliquer sur le bouton correspondant
au media de votre choix (4) (ex image
JPG)

1 Menu projet
Paramétres
Medias [
Copyright

Enregistrer
Fermer

Editer

X B E|W

Editer

Import/Suppresion de médias e

Importer

Image JPG

Son MP3

Vidéo FLV

Animation SWF
Nom Importer
Supprimer
- Supprimer
Retour

[+ | X

- Rechercher puis importer (5) limage souhaitée, Didapages indique le nom du fichier (6) et propose un
apercu de [image (7), valider en cliquant sur «importer»(8)

() Sélectionnez limage JPG 3 importer ‘ [
Regarderdans : | ), info - ¢ BeFE
. e " f b
< [l £ &
Emplacements i
récerts i
i 1
. dhardy 1]
Bureau <d 2)ipg cdjpg classejpg i clavierjpg
=
Bibliothéques
Ordinateur ) m S . el
- dlovier.mijeg  clavieqwertyjpg  claviervertipg  clovier2 (2ljpg
@ A~
Réseau  Nom dufchier [cisvierioa 53| moorer (5
Types de fichiers undefined (*jpg) 5 Annuer

Import/Suppresion de medias 0

Importer
Image JPG
____SonMP3 |

Vidéo FLV

__Animation SWF

Nom clavier @
Supprimer :

Retour

PR ¢ "[gf_,

Supprimer (a’

- Le média est désormais stocké dans le dossier Didapages portant le nom de votre projet : il est prét a étre

inséré dans les pages du livret.

- Pour supprimer un média il suffit de le sélectionner dans la liste (9), puis valider en cliquent sur «Supprimer»

(10).

DEC22 --- C. Jézégou

Créer un album mutimédias simple avec Didapages

page 5/ 12



5. Créer un album multimédia simple

5.1 Insérer une image :
- Cliquer sur Editer (1).
- Dans la console d'édition de la page choisir «image JPG» dans la liste (2).

- Une boite numérotée 1 (3) apparait dans la page. Cette boite peut étre déplacée par un «glisser» sur le
numeéro du coin supérieur (4). Elle peut étre agrandie, a 'aide de I'étoile (5).

Editer

%
Edition de la page
@ Annuler La Ny Enregistrer
Couleur : -| |Couleur par défaut

oy | =

Gestion des pages-types

Editer ¥ Marque-pa

X EEH §

Menu projet

Eléments
[image 1°G__ - EERARAI NI
— P XEET
SR XEEW
E— B XEET
— R XEET
— SR XEEW

oo s w | eed

- Pour choisir limage cliquer sur la clé située y sur la boite ou sur la ligne de l'objet

- Dans la boite de dialogue, sélectionner dans la liste (6) le média souhaité et valider (7) Iimage apparait. Elle
peut étre & nouveau redimensionnée et déplacée.

Image JPG

(1
¥ X |20 Largeur |50
Y |35 Hauteur |50 @g{? — — . ==
. . - ?x - !a - - - 1 Cl \lo 3
<> | Fichier JPG partition M @ TR e e 9 0 e M e S
Tran: ren 1 Yo =—] Sf ;: =
ansparence 100 % ) {:r P b e i P
Ne pas conserver les proportions Fi  dou-vé Tew & bel-de Qu o my wus bai - gods
® Pas d'interactivité PR e P . B PP o (e R
Aller vers la page T 0 ve tom temps que je (ai - me. Ja - mais je ne Cou - blic - rai

Déplagable
Unigquement sur les zones cibles

Annuler | | Ok

- Il est bien sur possible d'insérer plusieurs images sur une méme page.
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5.2 Insérer un son:
- Passer en mode édition.
- Dans la console d'édition de la page choisir «son MP3» dans la liste (1).

- Une boite numérotée 2 (3) apparait dans la page.

A?a clalrefontalne | Edition de la page

! | Annuler | | Ky | H | lEnregistrerl

- Couleur : Couleur par défaut

=/

= Geslion des pages-types
= Eléements

1 [Image JPG
SonMP3 -
3 [Viorlv ey % EEE
09@ 4 [Texte Y XEEN

s ey XEEW
¢ XEEW

0 long - lemps e jo G- me To - omois e ne fou - blie - i

[«

(-]
|
a

- Cliguer sur la clef de I'€lément 2 puis sélectionner le son (3) préalablement importé dans le projet puis
valider. L'élément 2 se transforme en barre de lecteur audio (4)

X |30 Largeur | 100

Y 180

Fichier MP3 alaclairefontaine :Lk,@

_| Jouer en boucle

Annuler Ok

L J L J

5.3 Insérer une vidéo :

Edition de la page

Annuler | | Y | (4 | | Enregistrer

@
?ﬁ clairefontaine

- Dans cet exemple un élément vidéo est
ajouté a la ligne 3 (1) la boite associée
repérée 3 apparait sur la page quadrillée.

Couleur: | __| |Couleur par défaut

Gestion des pages-types

1 [Image JPG

~® ¥

- Cliquer sur la clef de I'élément 3 puis
sélectionner la vidéo (2) préalablement
importé dans le projet puis valider.

Vidéo FLV

X |80 Largeur | 160

Y |25 Hauteur
Fichier FLV Ala claire fontaint :&@
Transp e 100%

_| Ne pas conserver les proportions.

® Pas d'interactivité

(_ Aller vers la page

_ Déplagable
| Uniquement sur les zones cibles
Annuler Ok

(T —
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5.4 Insérer un texte:
Dans cet exemple nous allons tout d'abord insérer un simple cadre texte en haut de la page.

- Ajouter un elément texte a la ligne 4 (1), la boite associée apparait sur la page (2)

?i‘ ‘ L Annuler L L 3% | e LEnregistnar
Cﬂy . p— Couleur: | _ |Couleur par défaut

i . T . Gestion des pages-types ]
e
ki ]’ - L___.II’ ‘[l = o 1 [Image PG ~|a5 @ Y E B @

Jai tow - wE leau sl bel - e Que  je o omiy  suis  bai - gnde

Gh = —— = == 2[sntPs oy %EEW

O SR SRS S XYY 71T ]

5V P SO - B

G ———oiw e

e < T — sy XEBE-

ook —0¥ [s[— loyXBEEW

Cliquer sur la clef de I'élément 4, une boite de dialogue (3) nous permet de modifier 'apparence de ce cadre
texte : la couleur de fond, du bord et la transparence (4). Un éditeur permet de modifier trés modestement le
texte saisi (4).

QT

X |10 Largeur |120 i

Y |5 Hauteur |20

Transparence 100% 1 ==
¥ Couleurdufond | _ J ==/ L_J
¥ Couleur du bord L @ Im Clalh'efonta"]e $
I,
Ly

® Pas d'interactivité

_ Aller vers la page

_ Déplagable

_| Uniquement sur les zones cibles

Annuler E%k
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6. Composer une

p a ge H Annuler L2 e] Enregistrer
| + J
o T r Couleur: < [Couleur par défaut

Voyons dans cet exemple la composition
de la page en mode édition :

Gestion des pages-types

Image PG |

Son MP3

Elle est constituée de :

Vidéo FLV

1

2

3

4 |Texte
5 [Texte
6

7

8

9

. une image (élement 1)

07

claire fontai

Meen allant promerer,

. 2 sons MP3 (éléments 2 et B) : oo o o v,

Que je my suis baignée.

Son MP3

i1y a longtemps que je taime
Jamais je ne foubliersi

. une video (élément 3)

Sous les feulles dun chéne
Je me suis fait sécher,
Surla plus haute branche,
Un rossignol chantait.

2 textes (élémentq 4 et 5)

11y & longtemps que je faime
Jamais je ne toublieral

Chante, rossignol, chante,
Toi qui as le coeur gai,

Tu as le coeur a ire, M =
Mo, e tai & pleurer.
Aligner

11y alongtemps que je taime
Jamais je ne toublierai. |- -

I &) (=)= (o) 3
Jai perdu mon ami V&l ==
Sans Favoir mérité, & E (1) [8=](l) | BB [+

Le numéro est un bouton : un clic dessus I— — B
sélectionne I'élément pour effectuer des 1 Image JPG j® 9 X i

opérations de groupe.

Il est possible de sélectionner plusieurs
éléments en maintenant I'appui sur la touche
shift du clavier

~—, - permet de cacher ou d’afficher un élément dans le mode édition. C'est tres utile quand un élément en

@ cache un autre.

P - permet de configurer I'€lément

¥ [E

i - supprimer I'élément sélectionné

- Couper, copier, coller un élément d'une ligne sur une ou plusieurs autres. Ces boutons
permettent de gagner du temps en évitant de répéter les mémes paramétrages.
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7. Générer un livret :

Une fois le livret généré, il est possible de le générer afin qu'il puisse étre lu par le navigateur (Firefox, internet
Explorer) de n'importe quel ordinateur.

- Vérifier la navigation de votre livre puis cliquer sur le bouton «Générer le livre» (1)

(1)
1
X | v Marque-pagel Générer le Iivrelg Ql

Editer

- Une boite de dialogue peut vous signaler des erreurs : il peut s'agir d'éléments importés mais non utilisés.
Vous pouvez malgré tout poursuivre en cliquant sur «Suite» (2). Ne rien cocher dans la boite de dialogue

suivante et cliquer sur générer (3).

R

Etape 2 : Paramétrage
Etape 1 : Vérifications
Déplacez votre pointeur de souris sur les textes
" 56 dé f pour faire apparaitre les aides. Pour plus de
erreurs ont été découvertes 7 détails, voir le 4éme didacticiel.

Le fichier index.htm| est inutilise !
URL de chargement du cours

Le fichier lecteur.swf est inutilise ! [
Le fichier snailrunnert .swf est inutilisé ! [“R" de chargement des mécias

Le fichier A la claire fontaine.flv est inutilisé ! URL de ckrgemen( du travail

URL d'enregistrement du travail

"] URL de sortie
@ =l "] Outil de dialogue sur la couverture %,
Annuler Suite Annuler Générer @

- Sélectionner le dossier destination (4) c'est a dire I'endroit ou sera époseé votre livret, puis valider (5). un
message vous annonce la réussite de I'opération (6).

.
Rechercher un ordinateur MO [t

Générer le livre

Geneérer le livre

] »

BE Bureau

4 Bibliothéques @ Génération achevée !
4 3 Documents
b | Mes documents

m

I Ok
Documents publics ks
b [ Images
| > &t Musique
| > B Vidéos u
| =>e@ Groupe résidentiel ‘ 3 ’ =
NS

|| [ créerunnowesudosser | [ ok | [ Anner |

- Un dossier portant le nom du projet a été créé, pour lancer la lecture cliquer sur le fichier index. Le livret
s'ouvrira dans un navigateur. Pour lire le livre sur un autre ordinateur .
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PaMVius VIiP3 Recordenr

PaMus MP3 Recorder est un petit magnétophone enregistreur trés simple et ergonomique. Simple &
installer et & utiliser, 'application vous permet d'enregistrer votre voix au format MP3 comme un
magnétophone.

Téléchargement:

PaMus MP3 Recorder est un freeware. Vous pouvez donc le télécharger et l'utiliser librement.
Télécharger Pamus MP3 recorder [http://papiermusique.fr/dossier03.php]

Utilisation:

Pamus MP3 Recorder se contréle comme un simple magnétophone. Il ne comprend que 4 boutons :
@ Le gros bouton rouge pour enregistrer.
@ Le triangle vert pour lire un enregistrement.
@ Le carré pour stopper la lecture ou l'enregistrement.
@® Deux barres verticales pour mettre PaMus MP3 Recorder en pause.

Chaque enregistrement génere automatiquement un fichier, que vous pouvez écouter, renommer ou
supprimer en cliquant dessus, dans la liste des enregistrements.

Les deux curseurs représentant un micro et un haut-parleur servent respectivement a régler le niveau
d'enregistrement et le volume de lecture.

|2 PaMus MP3 m

Lecture [F'ase]
_00:00:05

Walume :100

MHom de l'enregistrement Date et heure Durée Taille

Branchement d'un micro:

PaMus MP3 Recorder détecte automatiquement votre micro lorsque vous le branchez sur votre PC. Il vous
suffit ensuite de double-cliguer en bas de votre écran sur l'icéne qui représente un haut parleur, puis de
cocher la case « muet » du microphone, de cliquer sur le bouton «avancé» du microphone et de cocher la
case « Ampli Microphone ». Votre ordinateur sera alors prét a recevoir du son.
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Convertir une video au format fvi
avec Free Video Converter

- Lancer Free Video Converter ﬁ puis dans la barre des menus cliquer sur « Ajouter fichiers » (1) .

B e B =
I
- Rechercher ensuite le vichier vidéo a convertir
Nom du fichier Début Fin Piste. Progression H H 1
Hoterfihies - (2) et valider en cliquant sur ouvrir (3)
% Sélectionnez les films que vous voulez convertir
— al
@O- || <« Vidéos » Echantillons de vidéos G s danss PR )
| Organiser = Nouveau dossier 2 0 @
¢ Favoris = Bibliotheque Vidéos i SRR
B Bureau =| fchantillons de vidéos
) Dropbox
5] Emplacements ré
% 0 1§ Téléchargements
Début: DOH00:00 - Fin: 00:00:00
B Faunewmy
Fomat de sorte | Chemin de sofe | Log -
Formatce sorte: (W8 Prols__ (I i @ i [ Documents
2 E Catec Antitn 159 Images
ke I J— L
v 1 At s
VD (HTSC format) - e :
DD (AL rermet "
B 384 [2](@] koo Chamel Nom dufichier: Faunewmy v |fichiers viéos supportés (1) v
Koyote Soft | Ready! ]

- Le fichier a convertir
apparait dans la liste (4) et
doit étre coché.

- Sélectionner le format de
vidéo souhaité (5) (flvdans
cet exemple).

- Sélectionner la taille de la
vidéo (6) (320 x 240 dans
cet exemple).

- Ouvrir 'onglet «Chemin de
sortie» (7) afin de choisir le

Début Fin Piste. Progression

= Conversion en cours

Prévisualiser la vidéo pendant la conversion

Effectué: 00:00:14 7 00:00:30 (46 %)
Fps. 55 Fps

Temps écoulé:  00:00:03

Progression: - -

dossier destination (8) (le

Format de sortie | Chemin de sortie | Log

bureau dans cet exemple).
Pour choisir un autre
emplacement, cliquer sur ...

9)

- Lorsque tous les

3gp B
Audio Only
Avi

DVD (NTSC format)
DVD (PAL format)
iPad

iPhone
iPod 2

@ Inclure Audio

WP3

e

22050

désertrelacement

Koyote Soft | Pret!

parameétres sont renseignés

cliquer sur « Convertir » (10)

- Pendant la conversion il est possible de prévisualiser la
vidéo (1)

- Apres quelques scondes, la vidéo est convertie au

Format de sortie | Chemin de sorie | Log

L [] Enregistrer le fichier dans le répertoire du fichier sol
LY Répertoire de sortie: @

=S ! ‘ = C\Users\Christizn Jézégou\Desktop ——
format flv Le fichier videéo est stocké dans le dossier "’( ‘I.E,
destination sélectionné précedemment. = —
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